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Wie geht das Sprechspiel?  Wozu dient es?
Dieses Partnersprechspiel dient als Vorbereitung auf das Frage- und Antwort-Spiel „Hänsel und Gretel“ (Kennenlernen der vorkommenden Nomen mit Artikel).

Vordergründig geht es also um das Einprägen deutschsprachiger Bezeichnungen von Objekten mit den dazugehörigen Artikeln. 

Wichtig ist allerdings, dass mit dem Spiel auch die Zahlen geübt werden, ohne dass die Kursteilnehmer es merken. 

Das Spiel bedarf kaum einer Erklärung: Zwei Spieler trainieren ihr Gedächtnis.  Der Spieler mit der ausgeschriebenen Bezeichnung unter dem Bildchen fragt. Der Partner muss raten. Wichtig: Immer mit dem entsprechenden Artikel antworten: „Bild neunzehn, das heißt auf Deutsch – das Pferd – “.



Antworten Sie so: „Bild 1, das heißt auf Deutsch >die Hexe<.“




















Fragen Sie Ihren Partner und kontrollieren Sie die Antwort: „Bild 1, wie heißt das auf Deutsch?“
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